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위탁과제 제안 요청서(총괄과제)
(Request For Proposal)
	통합과제명
	u-러닝 서비스 표준화, 적응화 기술 및 협력학습 모델 연구
	통합책임자
	이 준 석 (인)

	세부과제(1)

	1-1. 실행과제명
	디지털교과서 및 u-러닝 활성화를 위한 요소기술 개발
	세부책임자
	이 준 석 (인)

	2-1. 세부위탁과제명
2-2. 세부위탁과제명
2-3. 세부위탁과제명
2-4. 세부위탁과제명
2-5. 세부위탁과제명
	u-러닝 서비스 플랫폼 및 학습콘텐츠 표준 연구
리눅스 기반 u-러닝 서비스 플랫폼 표준 연구
u-러닝 학습단말기 저전력 설계 기술 연구
3D 학습 콘텐츠의 단말기 적응화 기술 연구
u-러닝 환경의 협력형 학습 모델 연구
	계정번호
	09MS2810

	3. 위탁과제예정기간
	2009.07.016  ~ 2010.01.31 (7 개월)
	기술분류
	

	4. 추정예산/인력
	140,000(천원)/        (M/Y)
	대상전공
	전산/전자/정보통신/컴퓨터/컴퓨터교육

	5. 위탁연구 주요내용 

 및 요구사항

	<작성요령>
• 목표
- u-러닝 서비스를 위한 플랫폼 및 콘텐츠 표준 구조, 학습단말기 저전력 설계 기술, 3D 콘텐츠 적응화 기술 및  협력 학습 모델 연구
• 내용
-
실감형, 체험형 및 맞춤형 학습에 적합한 학습콘텐츠 규격 연구
-
새로운 학습 유형에 적합한 서버 및 학습단말기 SW플랫폼 구조 연구
-
학습콘텐츠-서비스 간 API 표준 규격 연구
-
리눅스 환경에서 실감형, 체험형 및 맞춤형 학습 지원 방법 연구
-
새로운 학습 유형에 적합한 리눅스 기반 서버 및 학습단말기 SW플랫폼 구조 연구
-
학습단말기 전력소비 요인 분석
-
데이터 전송인터페이스 소비전력 분석
-
저전력 소모를 위한 새로운 데이터 전송 인터페이스 제안
-
제안한 인터페이스의 전력 소비 절감 결과 분석
-  정적 스키닝 메쉬의 간략화 기술 개발
-  동적 스키닝 메쉬의 간략화 기술 개발
-  u-러닝 협력학습 모형 개발
-  u-러닝 협력학습 모형을 기반으로 하는 대표적 협력학습 상황 시나리오 개발
-  u-러닝 협력학습의 성공적 지원을 위한 장단기 기술 개발 로드맵 도출

	6. 위탁과제  결과물  목록 
(형태,사양,일정 포함)
	• 중간보고서: 10부 (2009.09.30 이전)
• 최종보고서: 10부 (과제 종료시점)
• 각 세부과제별 결과물 참고

	7. 참여 제안자 자격요건
    및 공모방법
	• 제안자의 자격요건
- 위탁연구 수행 결격 사유가 없는 자
- 세부과제별 제안자 자격 참고
• 공모방법 : 일반경쟁

	8. 공모시 제출서류 목록
	• 위탁과제계획서3부 –내용을 저장한 CD 1부 포함
(국내 위탁연구계획서 등, 세부서식은 Web Site에 게시)

	9. 평가 자료의 목록
	• 위탁과제계획서(연구실적 요약서 포함)

	10. 위탁연구 수행자의 

     의무와 절차
	• 위탁연구 계약서에 정한 사항 및 위탁연구 수행절차 준수
• 본 과제 연구 책임자, 위탁과제담당자 와의 긴밀한 업무 협조

	11. 기타사항 
	수행관리자의 연락처(주소, 전화번호, FAX번호, E-mail 등) 기재
- 성명: 고종국
  - 소속: 콘텐츠연구본부 융합콘텐츠연구부 지식이러닝연구팀
  - 전화: 042-860-5940
- e-mail: jgko@etri.re.kr


※ 대상전공은 대학 위탁을 기준으로 대학의 관련 전공학과를 기재함.

2009년    06월     일
위탁연구관리자 :  고 종 국      (인)
위탁과제 제안 요청서(세부과제 1)
(Request For Proposal)
	1. 실행과제명
	디지털교과서 및 u-러닝 활성화를 위한 요소기술 개발
	과제책임자
	     이 준 석    (인)

	2. 위탁과제명
	u-러닝 서비스 플랫폼 및 학습콘텐츠 표준 연구
	계정번호
	09MS2810

	3. 위탁과제예정기간
	 2009. 7. 16~2010. 1. 31 (7개월)
	기술분류
	

	4. 추정예산/인력
	45,000 (천원)/      (M/Y)
	대상전공
	컴퓨터교육/전산/컴퓨터

	5. 위탁연구 주요내용 

 및 요구사항

	• 목표

 새로운 학습 형태인 실감형, 체험형 및 맞춤형 학습을 위한 학습 콘텐츠에 대한 규격 및 이를 서비스 할 수 있는 서버 시스템 및 학습단말기 SW플랫폼 구조 연구
• 내용
· 실감형, 체험형 및 맞춤형 학습에 적합한 학습콘텐츠 규격 연구
· 새로운 학습 유형에 적합한 서버 및 학습단말기 SW플랫폼 구조 연구
· 학습콘텐츠-서비스 간 API 표준 규격 연구

	6. 위탁과제결과물 목록 
(형태,사양,일정 포함)
	• 중간보고서 : 10부 (2009.09.30 이전)
• 결과보고서 : 10부 (2010.01.31 이전)

	7. 참여 제안자 자격요건 및 공모방법
	• 참여자 자격 요건
- 실감형, 체험형 학습콘텐츠 표준화 연구 경험
- 디지털교과서 관련 연구 경험
- 컴퓨터교육 분야의 연구 경험
• 공모방법 : 일반공모

	8. 공모시 제출서류 목록
	<작성요령>
• 국내위탁연구계획서 3부 : 내용을 저장한 CD 1부 포함
•  제출서류양식 다운로드: 위탁과제공고->관계규정 및 서식

	9. 평가 자료의 목록
	• 국내 위탁연구계획서 내에 포함된 제안자의 경력 사항 및 관련 연구분야 보유 능력 , 연구 실적

	10. 위탁연구 수행자의 

     의무와 절차
	• 국내 위탁연구계약서에 정한 사항과 위탁연구수행절차 준수
• 본 과제 연구책임자 및 실무자와의 긴밀한 업무협조를 위해 월 1회 이상의 연구 세미나 진행
• 세부 연구방향 및 조정은 ETRI와 협의

	11. 기타사항 
	•  수행관리자의 연락처
대전광역시 유성구 가정동 161번지 한국전자통신연구원 SW콘텐츠연구부문 콘텐츠연구본부 융합콘텐츠연구부 지식이러닝연구팀
이석재 (Tel:042-860-1871)


2009년   6월  5일
위탁연구관리자 :  이 석 재  (인)
위탁과제 제안 요청서(세부과제 2)
(Request For Proposal)
	1. 실행과제명
	디지털교과서 및 u-러닝 활성화를 위한 요소기술 개발
	과제책임자
	     이 준 석    (인)

	2. 위탁과제명
	리눅스 기반 u-러닝 서비스 플랫폼 표준 연구
	계정번호
	09MS2810

	3. 위탁과제예정기간
	 2009. 7. 16  ~ 2010. 1. 31 (7개월)
	기술분류
	

	4. 추정예산/인력
	20,000 (천원)/      (M/Y)
	대상전공
	컴퓨터/전산/정보/전자

	5. 위탁연구 주요내용 

 및 요구사항

	• 목표

 새로운 학습 형태인 실감형, 체험형 및 맞춤형 학습 서비스를 지원할 수 있는 리눅스 기반 서버 시스템 및 학습단말기 SW플랫폼 구조 연구
• 내용
· 리눅스 환경에서 실감형, 체험형 및 맞춤형 학습 지원 방법 연구
· 새로운 학습 유형에 적합한 리눅스 기반 서버 및 학습단말기 SW플랫폼 구조 연구

	6. 위탁과제  결과물   목록 
	• 중간보고서 : 10부 (2009.09.30 이전)
• 결과보고서 : 10부 (2010.01.31 이전)

	7. 참여 제안자 자격요건
    및 공모방법
	• 참여자 자격 요건
- 리눅스 기반 SW기술 관련 연구 경험
- 교육용 시스템 관련 연구 경험
- 국제 표준화 분야 연구 경험
• 공모방법 : 일반공모

	8. 공모시 제출서류 목록
	<작성요령>
• 국내위탁연구계획서 3부 : 내용을 저장한 CD 1부 포함
•  제출서류양식 다운로드: 위탁과제공고->관계규정 및 서식

	9. 평가 자료의 목록
	• 국내 위탁연구계획서 내에 포함된 제안자의 경력 사항 및 관련 연구분야 
보유 능력 , 연구 실적

	10. 위탁연구 수행자의 

     의무와 절차
	• 국내 위탁연구계약서에 정한 사항과 위탁연구수행절차 준수
• 본 과제 연구책임자 및 실무자와의 긴밀한 업무협조를 위해 월 1회 이상의 
연구 세미나 진행
• 세부 연구방향 및 조정은 ETRI와 협의

	11. 기타사항 
	• 수행관리자의 연락처
대전광역시 유성구 가정동 161번지 한국전자통신연구원 SW콘텐츠연구부문 
콘텐츠연구본부 융합콘텐츠연구부 지식이러닝연구팀
이석재 (Tel:042-860-1871)


2009년   6월  5일
위탁연구관리자 :  이 석 재  (인)
위탁과제 제안 요청서(세부과제 3)
(Request For Proposal)
	1. 실행과제명
	디지털콘텐츠 및 u-러닝 활성화를 위한 요소기술 개발
	과제책임자
	    이 준 석        (인)

	2. 위탁과제명
	u-러닝 학습단말기 저전력 설계 기술 연구
	계정번호
	09MS2810

	3. 위탁과제예정기간
	2009.  7. 16 ~  2010. 1. 31 ( 7개월)
	기술분류
	전력제어

	4. 추정예산/인력
	20,000(천원)/        (M/Y)
	대상전공
	전자/컴퓨터/정보통신

	5. 위탁연구 주요내용 

 및 요구사항

	• u-러닝 학습단말기의 전력소비 요인을 분석하고, 저전력 소모를 위한 새로운 형태의 데이터 전송 인터페이스  기술  연구 
· 학습단말기 전력소비 요인 분석
· 데이터 전송인터페이스 소비전력 분석
· 저전력 소모를 위한 새로운 데이터 전송 인터페이스 제안
· 제안한 인터페이스의 전력 소비 절감 결과 분석

	6. 위탁과제  결과물  목록 
(형태,사양,일정 포함)
	• 중간보고서 (2009년 09월)
• 최종보고서 (과제 종료시) 

	7. 참여 제안자 자격요건
    및 공모방법
	• 저전력 시스템 설계 관련 연구 논문 및 프로젝트를 수행한 바 있어 실질적인 연구수행 능력 보유한 자

	8. 공모시 제출서류 목록
	• 위탁과제계획서 3부 – 내용을 저장한 CD 1부 포함
(국내 위탁연구계획서 등, 세부서식은 Web Site에 게시)

	9. 평가 자료의 목록
	• 선정평가에 필요한 평가 자료의 목록 작성
• 수행자의 경력사항, 특정분야의 능력보유사항 등에 대한 구체적 자료가 필요한 경우 
이에 대하여 세부적으로 작성

	10. 위탁연구 수행자의 
     의무와 절차
	• 위탁연구계약 체결 후 위탁연구 수행책임자의 의무와 절차 작성
(표준계약서에서 정한 사항, 기타 필요한 사항 및 특수계약조건 등)

	11. 기타사항 
	수행관리자의 연락처: 지식이러닝연구팀 이석재 
전화)042-860-1871, e-mail: cyberdb@etri.re.kr
 


※ 대상전공은 대학 위탁을 기준으로 대학의 관련 전공학과를 기재함.

2009년    6월     일
위탁연구관리자 :  이 석 재  (인)
위탁과제 제안 요청서(세부과제 4)
(Request For Proposal)
	1. 실행과제명
	디지털 교과서 및 u-러닝 활성화를 위한 요소기술 개발
	과제책임자
	이준석             (인)

	2. 위탁과제명
	3D 학습 콘텐츠의 단말기 적응화 기술 연구
	계정번호
	09MS2810

	3. 위탁과제예정기간
	  2009. 7.16  ~ 2010. 1.31  ( 7 개월)
	기술분류
	

	4. 추정예산/인력
	30,000 (천원)/        (M/Y)
	대상전공
	전산학과

	5. 위탁연구 주요내용 

 및 요구사항

	• 연구내용
  - 3D 학습 콘텐츠 중 스키닝 메쉬를 다양한 단말기에서 활용 가능하도록 간략화하는 기술 연구
• 연구내용 및 요구사항
- 정적 스키닝 메쉬의 간략화 기술 개발
- 동적 스키닝 메쉬의 간략화 기술 개발
- 본 과제에서 개발한 렌더링 시스템과 연계 가능한 형태의 결과물

	6. 위탁과제  결과물  목록 
(형태,사양,일정 포함)
	• 중간보고서: 10부 (2009.09.30 이전)
• 최종보고서: 10부 (2009.11.30 이전)
• 스키닝 메쉬 간략화 컴포넌트 소스 코드 및 설명서 (2009.11.30 이전)

	7. 참여 제안자 자격요건
    및 공모방법
	• 참여자 자격 요건
- 컴퓨터 그래픽스 분야 연구 경험
• 공모방법 : 일반공모

	8. 공모시 제출서류 목록
	• 국내위탁연구계획서 3부 - 내용을 저장한 CD 1부 포함
• 제출서류양식 다운로드: 위탁과제공고->관계규정 및 서식

	9. 평가 자료의 목록
	• 국내 위탁연구계획서 내에 포함된 제안자의 경력 사항 및 관련 연구분야
 보유 능력, 연구 실적

	10. 위탁연구 수행자의 
     의무와 절차
	• 국내 위탁연구계약서에 정한 사항과 위탁연구수행절차 준수
• 본 과제 연구책임자 및 실무자와의 긴밀한 업무협조를 위해 월 1회 이상의 
연구 세미나 진행
• 세부 연구방향 및 조정은 ETRI와 협의

	11. 기타사항 
	• 제출처 : 한국전자통신연구원 SW콘텐츠연구부문 사업지원실
• 선정방법 : 평가위원회를 구성하여 심사
• 수행관리자의 연락처
대전광역시 유성구 가정동 161번지 한국전자통신연구원 SW콘텐츠연구부 콘텐츠연구본부 융합콘텐츠연구부 지식이러닝연구팀 김수영(Tel:042-860-1682)


※ 대상전공은 대학 위탁을 기준으로 대학의 관련 전공학과를 기재함.
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위탁연구관리자 :     김 수 영 (인)
위탁과제 제안 요청서(세부과제 5)
(Request For Proposal)

	1. 실행과제명
	디지털교과서 및 u-러닝 활성화를 위한 요소기술 개발
	과제책임자
	     이 준 석    (인)

	2. 위탁과제명
	u-러닝 환경의 협력형 학습 모델 연구
	계정번호
	09MS2810

	3. 위탁과제예정기간
	 2009. 7. 16  ~ 2010. 1. 31 (7개월)
	기술분류
	

	4. 추정예산/인력
	25,000 (천원)/      (M/Y)
	대상전공
	교육 공학, e-러닝 설계 및 개발

	5. 위탁연구 주요내용 

 및 요구사항

	· 연구목표: 
· 기존의 연구된 개인화된 e-러닝 학습을 유기적으로 결합 시킨, 학생 중심의 능동적이며 상호 협력적인 학습 모델 연구
· 제안한 협력 학습 모델을 위한 기술적 사항 검토 및 연구 필요 기술 도출
· 연구내용: 
· u-러닝 협력학습 모형 개발
· 성공적인 u-러닝 협력학습을 위한 학습 전략 /학습 절차/ 학습지원 기능/학습지원도구/ 지원 기술 도출 및 명세화
· u-러닝 협력학습 모형을 기반으로 하는 대표적 협력학습 상황 시나리오 개발
· 국어, 영어, 수학, 과학, 사회 등 과목을 중심으로 한 시나리오 5종 개발
· u-러닝 협력학습의 성공적 지원을 위한 장단기 기술 개발 로드맵 도출
· 단기/중기/장기 기술개발 로드맵 도출


	6. 위탁과제  결과물   목록 
(형태,사양,일정 포함)
	• 중간보고서 : 10부 (2009.09.30 이전)
• 결과보고서 : 10부 (2010.01.31 이전)

	7. 참여 제안자 자격요건
    및 공모방법
	• 참여자 자격 요건
- 교육공학의 e-러닝 설계 및 개발 세부 전공
- Presence 연구, Web-based-PBL 연구실적 보유
- Online collaborative learning 연구실적 보유
• 공모방법
  -일반공모

	8. 공모시 제출서류 목록
	<작성요령>
• 국내위탁연구계획서 3부
  - 내용을 저장한 CD 1부 포함
•  제출서류양식 다운로드: 위탁과제공고->관계규정 및 서식
•  연구원 홈페이지 참고 : www.etri.re.kr

	9. 평가 자료의 목록
	• 국내 위탁 연구계획서 <연구관리요령 별표 제 11호>
- 국내 위탁연구계획서 내에 포함된 제안자의 경력 사항 및 관련 연구분야 
보유 능력
• 연구 실적

	10. 위탁연구 수행자의 

     의무와 절차
	• 국내 위탁연구계약서에 정한 사항과 위탁연구수행절차 준수
• 본 과제 연구책임자 및 실무자와의 긴밀한 업무협조를 위해 월 1회 이상의 연구 세미나 진행
• 세부 연구방향 및 조정은 ETRI와 협의

	11. 기타사항 
	•  제출처 : 한국전자통신연구원 SW콘텐츠연구부문 사업지원실
•  선정방법 : 평가위원회를 구성하여 심사
•  수행관리자의 연락처
대전광역시 유성구 가정동 161번지 한국전자통신연구원 SW콘텐츠연구부문 
콘텐츠연구본부 융합콘텐츠연구부 지식이러닝연구팀
이준섭 (Tel:042-860-1072)
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위탁연구관리자 :  이   준  섭  (인)
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